





Llamo a la puerta de una piedra.
—Soy yo, jpuedo entrar?
—No tengo puerta —responde la piedra.
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En primer lugar, he de contarte un

secreto. Este NO es un libro normal.

De hecho, es un libro médgico.

Permiteme que te lo demuestre.

Podria sacarme de
la chistera al mismo
de siempre. Pero
€so no bastaria
para convencerte,

Jverdad?

No te culpo. ;Qué
hace falta para que
en un libro aparezca
algo de la nada?

jCualquier libro puede

hacer eso!




Podria salir volando, 0!

jo incluso quitarme la cabeza! . *@

Pero supongo que,
aun asi, no creerias que &

este libro es mdgico. Pl




Probemos

Y site digo que te

alg() puedo leer la mente?

diferente.

e
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Un, dos, tres.
Mirame a los ojos.

Concéntrate.
JListo?

Ahora estamos conectados.

Fijémonos en nuestro distinguido publico.
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Vaya.

jQué espléndida
estampa!

{l L b ! J i |
Observémoslos con | i o - f 'K [ : i

atencion. - » ' | T 153 o 5“ alas paginas 18-19.

Escoge aun

Solo a uno.
Y no me digas cudl.

il Solo necesito un poco ;:;:
{| deayuda: jserias tan
{i amable de decirme en || -. _
qué filaestd? | N Y . - X P alas piginas 22-23. |

' Siestaen estafila, ve |-',I
! alaspaginas 24-25. |
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iAy, no!
iEso no vale!

iTodos se han
cambiado de sitio
durante el
intermedio!

JSerias tan amable
de decirme en qué
fila estd ahora?
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<«
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 3 de la pagina 29.

<«
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 1 delapagina 30.

<_
Si esta en esta fila, ve a

lafig. 2 de la pagina 31.

<_
Siestaen estafila, ve a

lafig. 1 delapagina 32.

(—
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 4 de la pagina 33.

<_
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 3 de la pagina 34
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iAy, no!
iEso no vale!

iTodos se han
cambiado de sitio
durante el
intermedio!

JSerias tan amable
de decirme en qué
fila estd ahora?
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<«
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 1 dela pagina 35.

<«
Si estd en esta fila, ve a

la fig. 4 de la pgina 36.

<_
Siestaenestafila, ve a

lafig. 1 de la pagina 34.

<_
Siestaenestafila, ve a

la fig. 4 de la pagina 29.

(—
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 3 de la pagina 30.

<_
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 1 delapagina 31.
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iAy, no!
iEso no vale!

iTodos se han
cambiado de sitio
durante el
intermedio!

JSerias tan amable
de decirme en qué
fila estd ahora?
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<«
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 2 de la pigina 32.

<«
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 3 de la pagina 33.

<_
Siestaen estafila, ve a

lafig. 2 de la pagina 37.

<_
Siestaen estafila, ve a

la fig. 4 de lapagina 35.

(—
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 2 de la pagina 36.

<_
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 3 de la pagina 37.
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iAy, no!
iEso no vale!

iTodos se han
cambiado de sitio
durante el
intermedio!

JSerias tan amable
de decirme en qué
fila estd ahora?
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<«
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 2 de la pagina 29.

<«
Si estd en esta fila, ve a

la fig. 4 de la pagina 30.

<_
Siestaenestafila, ve a

lafig. 3 de la pagina 31.

<_
Si estaen estafila, ve a

lafig. 3 de la pagina 32.

(—
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 2 de la pagina 33.

<_
Si estd en esta fila, ve a

la fig. 4 de la pagina 34.
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iAy, no!
iEso no vale!

iTodos se han
cambiado de sitio
durante el
intermedio!

JSerias tan amable
de decirme en qué
fila estd ahora?
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<«
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 3 de la pagina 35.

<«
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 1 delapagina 36.

<_
Siestaenestafila, ve a

la fig. 4 de la pagina 37.

<_
Siestaen estafila, ve a

lafig. 1 dela pagina 29.

(—
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 2 de la pagina 30.

<_
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 4 de la pagina 31.
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iAy, no!
iEso no vale!

iTodos se han
cambiado de sitio
durante el
intermedio!

JSerias tan amable
de decirme en qué
fila estd ahora?
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<«
Si estd en esta fila, ve a

la fig. 4 de la pgina 32.

<«
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 1 delapagina 33.

<_
Siestaen estafila, ve a

lafig. 2 de la pdgina 34.

<_
Siestaen estafila, ve a

lafig. 2 de lapagina 35.

(—
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 3 de la pagina 36.

<_
Si estd en esta fila, ve a

lafig. 1 delapagina 37.
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;Habias elegido a Angel?

;Habias
elegido
a Vela?

Lo he acertado,
(verdad?
Ahora,

ve ala pagina 39. Fig.4

;Habias elegido a JHabias elegido ala
Diablillo? seiora Reloj?




;Habias elegido ala
seilora Mariposa?

¢Habias elegido a ;Habias elegido a
Mutfieco de Nieve? Sssserpiente de Cascabel?

;Habias elegido
a Giorgio?

Lo he acertado., Lo he acertado.,
(verdad? . (verdad?
Ahora, Ahora,
ve a la pagina 39. ve ala pagina 39.

Fig.4. Fig.4.

;Habias elegido a Oso
de Peluche?

;Habias elegido
a Magdalena?

¢Habias elegido a
a Sol? Pececillo de Colores?




;Habias elegido a Pera?

;Habias elegido a Humpty
Dumpty?

%

(Habias
elegido

a la sefora
Tenedor?

;Habias elegido al

senior Pintura?

Fig.2.

Lo he acertado., Lo he acertado.,
(verdad? (verdad?

Ahora, Ahora, ve ala
ve ala pagina 39. pagina 39.

Fig.3.

;Habias elegido
a Estrella? Q ;Habias elegido

a Yeti?

(Habias
elegido al
seilor Cuchara?

;Habias elegido

\ | a Seta?




;Habias elegido
a GUSanO?

;Habias
Cle gld 01
Caramelo?

Lo he acertado,
&Verdad?

Ahora,
ve a la pagina 39.

Fig.3. -

Habias clegido
a Cangrejo?

(D)

N

;Habias elegido a

L ]

[

Al

¢Habias elegido a
Diente de Leche?

¢Habias elegido
a Lapiz?

Lo he acertado.
verdad?

AhOI’a, ]
vealapigina39. 4

Fig.3.

(',Habias el Cgido
d OllVla?




;Habias elegido ;Habias elegido ;Habias elegido ;Habias elegido
a Interrogacion? 2 a As de Picas? a Luna? a Bu?
5 A .. A
M
) A A |
19 Y | 9 5

Lo he acertado., Lo he acertado.,
(verdad? (verdad?
Ahora, Ahora,

ve a la pagina 39. ve ala pagina 39.

Fig.4. Fig.3.

A ;Habias elegido ;Habias elegido ;Habias elegido a Mano
a Peludito? a Nube? lzquierda?

JHabias
elegido a
Margarita?




/ !.1"_
| |
il 1K

TACHAN

K
S
Y

JQuueres probar
otra vez?
Vuelve a las

paginas 12-13.
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LEste libro se ha elaborado a partir de una antigua formula. Que sea Millioni se le ocurrié una idea sencilla y brillante: sustituyd las piedras por el mismo

el escritor e ilusionista Mariano Tomatis (a quien le estaré eternamente nimero de palabras en la pigina de un libro. A partir de ese momento, para sorprender a

agradecida) quien os lo cuente. Mariano es ademds el comisario y editor su publico le bastaba llevar consigo un ejemplar (muy ligero) de su pequefio «libro magico»,

de People’s Magic Library, un maravilloso archivo en linea que puede consultar cuyo titulo hace referencia a su ligereza: Gratioso penseero (<El pensamiento grécil»).

todo el mundo. Sin €L, este libro no existiria. El tercer ingrediente es un variado e imaginativo «pasatiempo». Consciente de que

—Lady Conejo muchas personas no sabian leer o eran demasiado jévenes como para hacerlo, el mago
Andrea Ghisi cambi6 las palabras por dibujos y las multiplico hasta la saciedad. ;Y por
qué limitarlas a 16? Aunque el libr6 se imprimié en la década de 1600, sus iconos de

color hacian que pareciera una zables. Es tan divertido como sugiere el titulo, / pas-

satempo, y funciona sin palabras. Cuando se conoce su secreto, basta con pasar las

La magia siempre se ha basado en pociones hechas de ingredientes extraios, como ‘ pdginas para adivinar la imagen correcta.

alas de murciélago, ldgrimas de cocodrilo y nubes de dragon. Este libro de magia «Pero gy si no conozco su secreto? ;Me perderé la magia?». jDe ninguna manera! En

no es ninguna excepcion. En su elaboracion, lady Conejo ha seguido una receta de ; - las paginas de este libro, ady Conejo ha pensado en aquellos que —como yo— no cono-
elementos antiguos con los que ha creado una forma de magia totalmente nueva. El cen el truco. Gracias a las frases cortasy a las ilustraciones, los lectores pueden seguir
resultado es una auténtica maravilla. ' el nimero de magia a medida que se desarrolla de una pagina a otra, encantados por el

El primero de estos misteriosos ingredientes se llama bo/zone. En el siglo xv, esta talento de la maga para leernos la mente.

inusual palabra italiana hacia referencia a los trucos de magia con niimeros, los t fi : —Mariano Tomatis

cuales fascinaban tanto al artista e inventor Leonardo da Vinci como a su mago

favorito, fray Luca Pacioli. El cuaderno secreto de Pacioli estaba lleno de trucos

IL NOBILE.

ET PIACEVOLE

GIOCO, Inticolare

IL PASSATEMPO:

DATO IW LVCE NOVAMENTE
al Bidello AcademicoCalpicse. ;

de magia tan sorprendentes como este. El «truco de magia nimero 11» explicaba

como adivinar qué piedra habia sido elegida al azar
de entre un grupo de 16. Ese truco sigue fun-
cionando hoy en dia, jcomo demuestra el @

libro que tienes en tus manos!

LIBRO PRIMO.
Oue,olere il dilira del flaxreuole, i mode-
Bt giocaze § coeien’ in b il ditegno di mel
& peazi di Bganine , guali podforo ruiee d
wirneals Cresmura,chs B ddmaada

veilieae, cuine , 8 Lniii .

El segundo ingrediente es el «pen-

samiento gricil», el cual data del

Andrea Ghisi,

1 nobile et piacevole

Refrauro Ji Mariawo Tamari

Seampare isVerona da Bonifacio Zancetialla

Pocrade i Barlani . Con licomas
dei Superioni, 1éey,

siglo xvi. Cansado de cargar

con 16 piedras para realizar el gioco detto il passatempo,

truco de Pacioli, al mago Pietro Bonifacio Zanetti

Porta Borsari,
Verona 1603.










