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  Matthew Forsythe desplega tot el seu univers
visual en aquest relat sobre els límits que tracem, la
solitud i el plaer inesperat de compartir.
  L’Aggie està emocionadíssima per començar a
viure sola, fins que descobreix que la seva nova
casa té un llogater inesperat: un fantasma. Lluny
d’espantar-se, l’Aggie decideix solucionar el
«problema» amb una llista estricta de normes:
prohibit embruixar quan s’ha fet fosc, res de
devorar tot el formatge i, per descomptat, ni
parlar-ne de robar mitjons.
  Però al fantasma no li agrada que li diguin què ha
de fer. Davant del fracàs de les regles, l’Aggie
llança un desafiament inesperat: una partida èpica
de tres en ratlla. El tracte és senzill: si el fantasma
perd, haurà d’abandonar la casa per sempre.
  Una història enginyosa i sorprenent on el veritable
repte no és guanyar, sinó aprendre a conviure.

F I T X A  T È C N I C A

Viu a Mont-real (el Canadà), on

il·lustra llibres i crea animacions.

L'Aggie i el fantasma és el seu tercer

àlbum escrit i il·lustrat per ell, i arriba

després dels bells i reeixits Poko i el

timbal i Mina. Com a il·lustrador i autor

de còmics, ha rebut nombrosos premis

de prestigi. Compagina el món

editorial amb el de l'animació i ha

estat el dissenyador principal de la

cèlebre sèrie de televisió Hora

d'aventures.

De l’aclamat creador
de La Pokko i el
timbal: regles,

fantasmes i un duel
èpic de tres en ratlla.
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E L  Q U E  M É S  E N S  A G R A D A

Humor i astúcia a parts iguals per sobreviure a
la convivència i a la negociació de les regles.
L'Aggie és una protagonista amb caràcter que
capgira el clixé de la nena indefensa:
pragmàtica i decidida, no s'arronsa davant del
món dels esperits.
El joc com a nexe: fa servir el tres en ratlla, un
joc universal, com una eina enginyosa per
negociar i tancar el conflicte.
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