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  Matthew Forsythe despliega todo su universo
visual en este relato sobre los límites que trazamos,
la soledad y el placer inesperado de compartir.
  Aggie está emocionadísima por empezar a vivir
sola, hasta que descubre que su nueva casa tiene
un inquilino inesperado: un fantasma. Lejos de
asustarse, Aggie decide solucionar el "problema"
con una lista estricta de normas: prohibido
aparecerse de noche, nada de devorar todo el
queso y, por supuesto, ni hablar de robar
calcetines.
  Pero al fantasma no le gusta que le digan lo que
tiene que hacer. Ante el fracaso de las reglas,
Aggie lanza un desafío inesperado: una partida
épica de tres en raya. El trato es sencillo: si el
fantasma pierde, abandonará la casa para siempre.
  Una historia ingeniosa y sorprendente donde el
verdadero reto no es ganar, sino aprender a
convivir.

F I C H A  T É C N I C A

Vive en Montreal (Canadá), donde

ilustra libros y crea animaciones.

Aggie y el fantasma es su tercer

álbum escrito e ilustrado por él. Y

viene después de los exitosos Poko y

su tambor y Mina.  Como ilustrador y

autor de cómics ha recibido

numerosos premios. Compagina el

mundo del libro con el de la

animación. Ha sido el diseñador

principal de la serie animada de

televisión Hora de aventuras.

Del aclamado
creador de Pokko y
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épico al tres en raya.
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L O  Q U E  M Á S  N O S  G U S T A

Aborda con humor y astucia las dificultades de
compartir espacio y negociar reglas.
Protagonista empoderada: Aggie rompe el
tropo de la «niña asustada»; es pragmática,
organizada y no teme enfrentarse a lo
sobrenatural.
El juego como conector: Utiliza el tres en raya
(un juego universal que todos los niños
conocen) como mecanismo ingenioso para la
resolución del conflicto.
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